Campagne BlitzKrieg
Stalingrad Septembre 42 – Février 43

Ce document présente l’organisation de la campagne de Stalingrad qui aura lieu les 16 et 17 juin 2007 lors du tournoi organisé par le club Achille près de Lyon. La campagne se déroulera sur 2 jours en 4 scénarios et opposera une équipe allemande à une équipe soviétique. Les joueurs seront classés par équipe et en individuel bien qu’il ne s’agisse pas d’un véritable tournoi mais plutôt d’une grande bataille multi-joueurs. Il s’agit donc avant tout d’organiser une rencontre conviviale dans le but de s’amuser tous ensemble. 

1 - Inscription
La campagne est prévue pour 8 à 16 joueurs qui seront répartis en deux camps (allemands et russes) par forcément de taille identiques. A chaque tour, chaque camp désignera au moins un joueur pour chaque scénario donc un minimum de 4 joueurs par camp est nécessaire. Il sera possible (et même souhaitable) de former des équipes de 2 ou 3 joueurs. Certains joueurs peuvent venir participer pour seulement une journée ou même un seul scénario (prévenir l’arbitre lors de l’inscription). 

Les joueurs doivent faire parvenir leur inscription par mail auprès de l’arbitre avant le 10 juin 2007. Le bulletin d’inscription qui se trouve à la fin de ce document permet de préciser le camp choisi (allemand / russe), la disponibilité (samedi / dimanche) et les figurines disponibles.

2 - Participation aux frais

Le prix de l’inscription est fixé à 40 €.
Il comprend la location des salles, le petit déjeuner du samedi et du dimanche et les deux pique-niques de midi. Des boissons fraîches seront également servies durant le tournoi. 

Pour ceux qui ne peuvent pas rester tout le week-end, les tarifs suivants s’appliquent :

Une seule journée (avec repas du midi)
20 €
Une seule demi-journée (sans repas)     
10 €

Pour ceux qui le souhaitent, un apéro et un barbecue sont organisés le samedi soir dans le parc. Participation aux frais : 15 € par personne. 

Pour toutes les informations pratiques consulter le site du club Achille :

http://clubachille.free.fr 

3 - Figurines

L’échelle choisie pour la campagne est le 15 mm. Les organisateurs disposent de figurines mais les joueurs sont fortement invités à amener les leurs. Les joueurs sans figurines peuvent également participer : les autres participants prêteront leurs figurines !
4 - Contexte historique

La bataille de Stalingrad se déroule de septembre 1942 à février 1943. Stalingrad compte en 1942 plus de 600.000 habitants et est un grand centre industriel ainsi qu’un nœud de communication important vers le Caucase. Hitler décide que l’offensive d’été se portera vers le sud de la Russie et les champs pétrolifères du Caucase. 

Les Allemands commencent leur chevauchée à travers la steppe russe le 28 juin 1942 alors que Staline, persuadé que leur objectif est Moscou, a massé la majorité de ses troupes dans le nord. Partout les russes reculent devant la poussée allemande mais contrairement à 1941 ce n’est pas une déroute mais une retraite en bon ordre. Les allemands perdent un temps précieux dans les batailles de Voronej et de Rostov ainsi que dans le nettoyage de la boucle du Don.
En août 1942, la VIème armée Allemande, commandée par le général Friedrich Von Paulus, et la IVème armée blindée, dirigée par le feld-maréchal Fedor Von Bock, lancent une offensive contre Stalingrad, défendue par le général soviétique Tchouikov. Les allemands bombardent la ville, faisant 40.000 victimes et la réduisant en grande partie en ruines. 

Le 5 septembre, les divisions de Paulus entrent dans les faubourgs de la ville. Commence alors un combat de rue  acharné. On se bat maison par maison, dans les tas de ruines, les caves et les égouts. Les Soviétiques se battent comme des forcenés mais perdent peu à peu du terrain et sont repoussés peu à peu vers la Volga. Les combats les plus violents ont lieu autour des usines Octobre Rouge et Dzerhezinsky (l’usine de tracteurs). Fin octobre les allemands contrôle 90% de la ville mais les russes continuent à résister et à envoyer des renforts à travers la Volga.
Pendant que les allemands sont occupés dans Stalingrad, les Soviétiques rapatrient de nombreuses unités du nord et les massent sur les flancs de la VI° armée. C’est en effet à cet endroit que se trouvent les plus faibles divisions de l’axe composées des alliés Roumains, Hongrois et Italiens. L’opération Uranus est déclenchée le 19 novembre 1942. Les forces soviétiques enfoncent le front allemand et après avoir repoussé une contre attaque du corps blindé H se rejoignent à Kalach le 23 novembre. La VI armée et un corps de la IV° armée blindée soit environ 300.000 hommes sont enfermés dans une poche de 45 km de côté. 

Les Allemands demandent alors la permission de monter une percée pour briser l’encerclement mais Hitler refuse et donne l’ordre à la VI° armée de rester dans Stalingrad. Le ravitaillement sera assuré par un pont aérien promis par le Maréchal Goering. Celui-ci n’arrivera pas à livrer plus de 50 tonnes par jour au lieu des 300 nécessaires. La lente agonie de la VI° armée commencent alors.
En décembre, le Manstein tente de briser l’encerclement (opération Orage d’hiver) pour mais est stoppée par les russes après une avancée 50 km. Ceux-ci montent eux-mêmes une contre-attaque qui repousse les allemands (opération Petite Saturne).
En janvier, les russes déclenchent l’opération Cercle qui a pour but de nettoyer la poche de Stalingrad. Les troupes allemandes sont décimées, affamées et à cours de munitions. Le 2 septembre Paulus capitule devant les Soviétiques. Peu de temps avant il a reçu d’Hitler son bâton de Maréchal, une invitation à se suicider car aucun Maréchal allemand n’a jamais été capturé vivant. Les russes font près de 100.000 prisonniers dont à peine 5% reviendrons de captivité.   
4 - Les scénarios

La campagne se joue en 4 scénarios sur un terrain pré déterminé. Chaque joueur jouera chacun des 4 scénarios suivants :
L’avancée dans les faubourgs (septembre 42) : Attaque allemande dans les faubourgs de Stalingrad.
Rattenkrieg ! (octobre 42) : Féroces combats de rue dans Stalingrad autour des usines en ruines.
Opération Uranus (novembre 42) : Attaque russe dans le but d’encercler Stalingrad et contre attaque de la IV° armée blindée.
L’aérodrome de Pitomnik (janvier 43) : Attaque russe contre les forces allemandes exsangues qui défendent un des derniers aérodromes de la poche de Stalingrad.
Une description du scénario sera donnée aux joueurs avant chaque partie avec :

· L’ordre de bataille 

· Les conditions de victoire

· Les règles spéciales au scénario 
5 - Appariement

Au début de la campagne, chaque joueur (ou équipe de joueur) se voit affecter une lettre A, B, C ou D qui permettra d’effectuer les appariements pour les 4 scénarios. Cette lettre permettra d’identifier les équipes tout au long du tournoi.
	Round 1
	
	Allemands
	Russes

	Table I
	L'avancée dans les faubourgs
	A
	A

	Table II
	Rattenkrieg !
	B
	B

	Table III
	Opération Uranus
	C
	C

	Table IV
	L'aérodrome de Pitomnik
	D
	D

	
	
	
	

	Round 2
	
	Allemands
	Russes

	Table I
	L'avancée dans les faubourgs
	C
	D

	Table II
	Rattenkrieg !
	D
	C

	Table III
	Opération Uranus
	A
	B

	Table IV
	L'aérodrome de Pitomnik
	B
	A

	
	
	
	

	Round 3
	
	Allemands
	Russes

	Table I
	L'avancée dans les faubourgs
	D
	B

	Table II
	Rattenkrieg !
	C
	A

	Table III
	Opération Uranus
	B
	D

	Table IV
	L'aérodrome de Pitomnik
	A
	C

	
	
	
	

	Round 4
	
	Allemands
	Russes

	Table I
	L'avancée dans les faubourgs
	B
	C

	Table II
	Rattenkrieg !
	A
	D

	Table III
	Opération Uranus
	D
	A

	Table IV
	L'aérodrome de Pitomnik
	C
	B


6 - Points de victoire

Chaque scénario dispose de conditions de victoire spécifiques. Les joueurs marquent des points pour la possession ou la prise d’objectifs ainsi qu’en fonction des pertes subies ou effectuées.
A la fin du scénario on comptabilise les points de victoire afin de déterminer le vainqueur de la partie. La différence des points obtenus par chaque camp permet de déterminer le niveau de victoire : 

· Moins de 5 points


Match nul

· De 5 à 10 points


Victoire marginale

· De 11 à 20 points


Victoire décisive

· Plus de 20 points


Victoire écrasante

A la fin de la campagne on établi un classement individuel et un classement par équipe. Les points de victoire rapportés par chaque joueur comptent donc pour la victoire finale de son camp. Je précise que la notion de victoire / défaite reflète uniquement l’aspect ludique de la campagne. Historiquement, la bataille de Stalingrad est un désastre pour les allemands !
7 - Décorations 

Parallèlement au classement général, les joueurs de chaque camp sont en compétition pour des décorations. Chaque joueur indiquera à l’arbitre combien de blindés ennemis il a mis hors de combat lors de chaque scénario. A la fin de la campagne le ou les joueurs de chaque camp qui ont détruits le plus de blindés se verront décernés une décoration :

· Pour les allemands : Croix de Fer

· Pour les russe : Héros de l’Union Soviétique
8 - Evènements aléatoires

Afin de donner un peu plus de piment aux différentes parties, chaque équipe de joueur dispose de cartes d’évènements aléatoires.

Le samedi matin un représentant de chaque équipe tire 3 cartes évènements. Il pourra en tirer deux supplémentaires le dimanche matin. 
Chaque carte donne un avantage particulier et peut être jouée à n’importe quel moment de la partie. Il est possible de jouer un maximum de deux cartes d’évènement par scénario. 

Les cartes allemandes et russes présentent des évènements différents relatifs à chaque nation. Les joueurs pourront les découvrir en cours de partie …  

Campagne Blitzkrieg

16-17 Juin 2007

Bulletin d’inscription

Nom :

_______________________________________________

Prénom :
_______________________________________________

Email : 
_______________________________________________

Téléphone : _______________________________________________

Je souhaite m’inscrire à la campagne Blitzkrieg pour :

(
Tout le Week-end

(
Le Samedi 


( Matin


( Après Midi

(
Le Dimanche 

( Matin


( Après Midi

( 
Je souhaite participer au barbecue du samedi soir

Votre préférence : Les joueurs qui n’ont pas de figurines ou qui ne viennent qu’une demi-journée seront répartis en fonction des places disponibles.

(
Je souhaite jouer les Allemands

(
Je souhaite jouer les Russes

Figurines disponibles : Précisez ici les figurines peintes et soclées que vous pouvez amener : compagnies et type (ligne, PPsh …), véhicules (Pz III, Pz IV, Stug III, Sdkfz 250, T34, T26) et  canons AC (Pak36 et Pak38, 45L et 76 mm russes). Le soclage FOW est autorisé. 

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

L’inscription est à renvoyer avant le 10 juin 2007 soit par mail à cailleh@free.fr soit par courrier à : Hervé Caille – 46 Chemin du bois – 69530 BRIGNAIS.
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